1-11 Tladitko rezimu Bluetooth
(Poznamka: Pro pouziti tohoto tlacitka je nutné zakoupit verzi s Bluetooth)
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Ahoj zlato, pred hrou si prosim peclive precti manual,
abys hru mohl/a hrat lépe!

Prvni krok: Zapnéte vypinaé v hudebni skfifice (obrazek 1, 1-8). LED na hudebni skfirice

(obrazek 1, 1-9) se rozsviti.
Druhy krok: Vyberte jednu kartu, kterou cheete hrat. Celkem je k dispozici 5 karet hernich rezima

(obrazek 2). A zadejte rezimy Grovné 1-9.

Treti krok: Umistéte vybranou kartu do ¢tyf slotd v hudebni skrinice.

Ctvrty krok: Postavte se do pFipravné pozice uprostfed tane¢ni podlozky (obrazek 1, 1-10).
Pohotovostni pozice je poéateéni pozice pro véechny hry. Pro prvni spusténi hry je
treba stisknout tlacitko pohotovostni pozice (obrazek 1, 1-10).

Vyberte a stisknéte tladitko rezimu na taneéni podloZce, které odpovida vami vybrané karté, a
hra zaéne ihned po 3 sekundach odpogitavani.

Paty krok: Zaénéte tandit




Popis herniho rezimu @ @

1) Rezim Lv1-4: tanecni rezim. Vyberte a upevnéte odpovidajici herni kartu (obr. 2, 2-1). Urovné
1-3 jsou hra pro jednoho hrace, uroven 4 je hra pro dvawe )

hrace. Stisknete tlacitko rezimu Lv1-4 (obr. 1, 1-1). LED displej zobrazi ¢isla od 1 do 4 na leveé
obrazovce (obr. 1, 1-9). To odpovida rezimu hry od Grovné 1do trovné 4.

Rezim Lv1-3: Postavte se do pripravené pozice (obr. 1, 1-10). Po spusténi hry se
rozsviti svétlo na hudebni skrince. Najdete odpovidajici pozici na taneéni podlozce a stoupnéte si
na ni. Pokud je krok spravny, LED displej zobrazi skore na pravé obrazovce (obr. 1, 1-9). Kdyz skore
prekroci 99 bod(, hra se automaticEy posune na dalsi uroven. Pro hrani

hry si také mazete primo zvolit rezim Lv2 nebo Lv3

Rezim Lv4: rezim boje pro dva hrace. Na LED diodach (obr. 1, 1-9) se zobrazuji body P1
a P2, které zobrazuji skore sFrévné odpoveédi kazdého hrace. Tanecni oblast hrace 1je v prvnim
sloupci (leva podlozka) a horni tlacitko je ve druhém sloupci. Tanecni oblast hraée 2 je ve tretim sloupcia
spodni tlacitko je ve druhém sloupci. Vitézem je ten, kdo jako prvni ziska 9 bod.

2) Rezim Lv5: rezim kamen-nGzky-latka. Vyberte a umistéte odpovidajici herni kartu (obr. 2, 2-2).
Etigknéte rezim Lv5 (obr. 1, 1-2). LED dioda zobrazi ¢islo 5 (obr. 1, 1-9) odpovidajici rezimu

\

Postavte se do pohotovostni pozice (obrazek 1, 1-10) a zaénéte hru. Jakmile se na karté rozsviti
~kamen”, stoupnéte si na , latku” na tanecni podlozce a vyhrajte. Kdyz se rozsviti
.Nuzky”, stoupnéte si na ,kamen” na taneéni podlozce a vyhrajte. Kdyz se rozsviti , latka”, stoupnéte si
na ,ntzky” na tanecni podlozce a vyhrajte. Rezim vyhra/prohra - viz pfislusny navod (obrazek 3).

3) Rezim urovné 6: kdmen-nGzky-latka - reZim souboje pro dva hrace. Vyberte a upevnéte odpovidajici
kartu (obrazek 2, 2-2), vyberte rezim urovné é na podlozce (obrazek 1, 1-2). LED dioda zobrazi éislo
6 (obr. 1, 1-9) odpovidajici rezimu urovné 6
Na LED displeji (obr. 1, 1-9) jsou zobrazeny body P1a P2, které zobrazuji skore spravné odpovédi
kazdého hrace. Tanecni zéna hrace 1je v prvnim sloupci (leva podlozka), taneéni zéna hrace 2 je ve
tretim sloupci. Vitézem je ten, kdo jako prvni ziska 9 bodu.
4) Rezim Lv7: Rezim 8 zvuki nastrojl. Vyberte a opravte odpovidajici kartu (obrazek 2, 2-3). Vyberte
rezim Lv7 (obrazek 1, 1-3). LED displej zobrazi islo 7 (obr. 1, 1-9) odpovidajici rezimu
Lv7.
Hudebni nastroje na karté odpovidaji tlacitkim na tanecni podloZce. Po stisknuti tlacitek se ozve
fP._1‘ra na urcity nastroj, v€etné klaviru, housli, akordeonu, saxofonu, perkusnich varhan, klarinetu, kytary a
étn
5) Keiim Lv8: Sledujte hru na klavir a rezim volné hry. Vyberte a umistéte odpovidajici kartu
(obrazek 2, 2-4). Vyberte rezim Lv8 na podlozce (obrazek 1, 1-4). LED dioda zobrazi éislo
8 (obr. 1, 1-9) odpovidajici rezimu Lv8.

DO, RE, M|, FA, SO, LA, SI, DO na karté odpovidaji 8 tlacitkim na taneéni podlozce. Po zahajeni hry
hudebni skrinka automaticky jednou prehraje hudbu a odpovidajici hudebni skfifika se rozsviti. Po
skonceni se svétlo rozsviti, abychom mohli pokracovat ve hre. Po skonceni hry se znovu
prehraje nas nasledujici muzikal.

Poté si mizeme vybrat, zda budeme pokracovat ve hie, nebo budeme volné hrat krasnou hudbu sami
6) Rezim Lv9: Rezim odminovani. Vyberte a umistéte odpovidajici kartu (obr. 2, 2-5). Vyberte
groveﬁ 9 (obr. 1, 1-5). LED dioda zobrazi ¢islo 9 (obr. 1, 1-9) odpovidajici rezimu urovné

Po spusténi hry proved'te odminovani. Na karte se rozsviti 8 svétel odpovidajicich 8
tlacitkm na tanecni podloZce. Hra¢ nahodné vstoupi na minu. Kdyz vstoupi na ni, ozve se zvuk
exploze. Tento rezim muze hrat i vice lidi. Prvni, kdo vstoupi na minu, prohrava.

7) Rezim Bluetooth: Upozornujeme, Ze pro tuto funkci je nutné zakoupit verzi Bluetooth.
Rezim prehravani hudby pres Bluetooth ma tfi rezimy: irovné 1-3-a odpovidajici kartu (obr.
2, 2-1). Vyberte tlacitko (obr. 1, 1-11). Po vybéru rezimu Bluetooth stisknéte tlacitko a LED
dioda zobrazi ¢islo na levé strané (obr. 1, 1-9).

Stisknéte jednou LED displej Cislo 1 pro rezim Bluetooth Lv1 (jednoduchy rezim).
Stisknéte dvakrat pro zobrazeni ¢isla 2 pro rezim Bluetooth Lv2 (normalni rezim).
Stisknéte trikrat pro zobrazeni Cisla 3 pro rezim Bluetooth Lv3 (tvrdy rezim).

Po stisknuti tlacitka (obr. 1, 1-11) se mizete pfipojit k ,,TANECNI PODLOZCE“ v

Bluetooth mobilniho telefonu. Pokud je pripojeni uspésné, ozve se zvukovy signal. Pokud se
potiebujete pripojit k jinému mobilnimu telefonu, nejprve vypnéte piipojeni Bluetooth plvodniho zafizeni



